1 iGlickauf!

Digitalizar y virtualizar nuestra
ensenanza

Mision: Disefar una oferta de cursos digitales eficientes para el semestre
de verano de 2020 que minimice las desventajas para los estudiantes
debido a la pandemia de COVID-19

Objetivo

Disefio e implementacion de conceptos de ensefianza “sin contacto" para nuestros eventos.

Subobijetivos
e Encontrar soluciones que hagan un uso eficiente de los productos existentes y que
puedan utilizarse varias veces a largo plazo
o Ensefar conceptos con actividades de ensefianza-aprendizaje centradas en el
estudiante que persigan los objetivos de aprendizaje definidos, y formas de examen
que los pongan a prueba.

Premisas
considerar los tipos de aprendizaje considerar la libertad de eleccién

abordar muchos sentidos Usar la tecnologia mas avanzada

Desafios

Desafios Generales
e Activar a los estudiantes para que aprendan/ superan la ‘mentalidad de la confusion’
¢ |dentificar, detectar, (prevenir) conceptos errébneos

Digital Especifico
e Acceso a terminales compatibles para ambos lados
¢ Anchos de banda
¢ Capacidades

Enfoque

e Parte general (este documento)
o ldentificacion de los elementos de ensefanza-aprendizaje y sus caracteristicas
o Identificacion de las posibilidades/ medios digitales (incl. Breve introduccién y
referencias)
o Recopilacion de buenas combinaciones de elementos y medios (tabla de
combinaciones)

¢ Parte especifica del curso

o Anadlisis del curso basado en los objetivos de aprendizaje segun los elementos
de ensefanza-aprendizaje

o Seleccion de medios por tabla de combinacion

o Establecimiento de un concepto LV a partir de las combinaciones de medios-
elementos seleccionados

o Preparacién de los materiales/ contenidos necesarios

o Entrega de los contenidos
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Caracteristicas de las Actividades de Ensenanza-Aprendizaje

Para mejorar el trabajo creativo, primero se analizan los formatos de ensefanza-aprendizaje
existentes y se definen los elementos. Se caracterizan sobre todo por la accién e interacciones
de los profesores o alumnos. Mediante una clasificacion, se pueden seleccionar mejor los
medios y las posibilidades digitales. En la Tabla 1 se distinguen cinco categorias principales
de interacciones: autoestudio, aportaciones, preguntas, discusion/interaccion vy
retroalimentacion. En ellas se definen diferentes subespecies. La accion del profesor y los
estudiantes se describe en cada caso. Las columnas de interaccion indican si una accion tiene
lugar entre el profesor y el estudiante (Interaccion P->E), una accién del estudiante al profesor
(Interaccién E->P) o una accién entre los estudiantes. Las respectivas acciones aplicables se
marcan con una x. El marcador de comunicacién (MC) resume el nimero de grados de
comunicacion y, por lo tanto, se encuentra entre cero y tres. Se dan ejemplos y comentarios.
La clave marcada con un rombo se usa en la ultima combinacién de la Tabla 4.

Medios Digitales

La tabla 2 da una visién general de los medios digitales que pueden ser utilizados. Una tecla
lo indica para su uso posterior en la tabla 4. Se distinguen cuatro categorias principales:
registros, tareas, plataformas de interaccién y estructuras. A menudo se vinculan varios
medios, por ejemplo, imagenes dinamicas y sonido a un video o tareas con una estructura. Al
igual que con los elementos, se muestran las acciones e interacciones y se especifica un
marcador de comunicacion (MC). La flexibilidad temporal del consumo se divide en tres
categorias: alto, medio y tiempo fijo. ‘Alto’' (a) significa ofertas flexibles en el tiempo. Estos
pueden utilizarse independientemente del tiempo tan pronto como estén disponibles. La
libertad de los estudiantes es maxima aqui. Los medios de comunicacién de la categoria
media (m) tienen una retroalimentacién con el profesor o con el estudiante, de modo que hay
un tiempo de espera, pero ambas acciones no tienen que ejecutarse al mismo tiempo. Los
horarios fijos (f) tienen formatos en los que la comunicacién tiene lugar en tiempo real, de
modo que todos los participantes actuan al mismo tiempo. Una vez mas, se dan ejemplos y
comentarios.

Plataformas Existentes

La Tabla 3 ofrece una vision general de una seleccion de plataformas existentes. Cabe senalar
que en Stud.IP se enlaza con Moodle, BigBlueButton como herramienta de videoconferencia,
el servidor de video, etc. se puede establecer. Estos no se contaban entre las funciones de
Stud.IP, de lo contrario la claridad se habria reducido. Sélo se consideran los enlaces directos
como el Wiki. Tras un breve resumen de lo que se puede cartografiar en estas plataformas,
se enumeran las posibles acciones y medios con sus abreviaturas, que son adecuados para
esta plataforma. Las abreviaturas, que figuran entre paréntesis, son concebibles pero un poco
mas elaboradas en la aplicacion. Ademas, se nombran brevemente el significado y los puntos
débiles de la plataforma respectiva. La tabla 4 visualiza la informacién en la tercera y cuarta
columna.

Posibles Combinaciones y Posibilidades de Creacion

La tabla 4 muestra las posibles combinaciones de medios en las columnas y elementos en las
filas y plataformas. El verde y la marca con la 'y’ son una combinacién que funciona. Las
combinaciones estan marcadas con una ‘m' y azul claro, que son posibles hasta cierto punto.
Las combinaciones no posibles estan marcadas por celdas grises con una ‘n'. La tabla 5
presenta algunas posibilidades para la creacion de material digital y dinamico. No se
mencionan todos los programas ‘normales’ del paquete MS Office, por ejemplo, aunque, por
supuesto, deben utilizarse para los guiones, por ejemplo.
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Tabla 5 Posibilidades de Creacion Glickauf!
Proveedor Variante Descripcion Salida Costos Otro Ayuda
https://www.medienbildung-
blog.tu-
Grabacién y procesamiento independi |Peliculas educativas con animaci | Licencia a través braunschweig.de/tools/scree
Camtasia Educational film production ente de secuencias de ensefianza ones del centro de datos ncasts-erstellen/

RZ-Produktion

Educational film production

Grabacion profesional de secuencias
de ensefianza

Peliculas educativas con animaci
ones

Licencia a través d
el centro de datos

Grabacién de sonido/pantalla sin proc

Grabacién de pantalla con banda

se requiere un s
oftware de edicié

OBS Studio Screen and sound recording esamiento sonora Codigo Abierto n adicional
Slides, sketches and sound recordin | Grabacién y procesamiento independi| Video de presentacion con boce |Licencia a través d
PowerPoint g ente de la presentacion to y sonido el centro de datos
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Tabla 1 Acciones
Accion Accion Interacci[Interacci|Interacci
# |Categoria Elemento Profesor Estudiante 6n P—E [6n E—P |6n E-E |[MC |Ejemplo Nota
a |Autoestudio con un camino |dirige aprende/ejecuta |x 1 Solucién de la tarea con un
a solucion de muestra
b |Autoestudio sin un camino aprende de 0 Preparacion de un examen |se da de antemano un marc
forma independiente o con objetivos de aprendiz
independiente aje
c |Entrada Clase presenta escucha / ve X 1 Clase clasica frecuentemente complemen
tada con preguntas o pequ
efas activaciones
d |Entrada Presentacion |escucha/ve |presenta X 1 Se presentaran los resultad |a menudo complementados
de resultados os del trabajo en grupo con retroalimentacion e int
eraccion de los estudiantes
de antemano
e |Entrada explicacion El estudiante asu X 1 Repeticion en grupos de ap
mutua me el papel de pr rendizaje, dejar que los est
ofesor udiantes expliquen en VL, Il
egar a un puesto al comien
zo de un trabajo en grupo,
preguntar por conocimiento
Is previos
f |Preguntas Demanda responde pregunta X X 2 |Aclaracion de las preguntas,
de comprension en la clase
g |Preguntas Cuestionamien |pregunta responde X X 2 Preguntar por conocimiento
to s previos, encuesta para co
mprobar los resultados del
aprendizaje, activacion
h |Discusién/Intera |Juntos guia discute X X X 3 |Discusion guiada sobre un t
ccion ema determinado
i |Discusion/Intera | Trabajo en inicia discute X 1 Trabajo en grupo con discu| frecuentemente después
ccion grupo sion de preguntas de la entrada y antes de la
presentacion
j |Retroalimentaci |a los envia recibe X 1 Retroalimentacion después
on estudiantes de la presentacion del resul
tado de un trabajo
k |Retroalimentaci |por los recibe envia X 1 Evaluacion
on estudiantes

Gluckauf!
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Tabla 2 Medios de Comunicacion Gluckauf!
Interac |Interac |Interac
Accion Accion cion cion cion
# |Categoria Elemento Profesor Estudiante P—E E—-P E—-E MC Flex* Ejemplo Nota
todas las grabacion
Pista de audio de I|es son también conc
a grabacion de vid |ebibles en la direcci
1|Grabacioén el sonido habla escucha X (x) 1 a eo, podcast on de E-->P
estrechamente relac
Diapositivas, ionado con las tarea
2|Grabacién texto estatico ha escrito lee, mira X (x) 1 a Guioén s y estructuras
en su mayoria en co
texto-imagen preparado, Presentacion grab |mbinacién con sonid
3|Grabacion dinamico presentado lee, mira X (x) 1 a ada con guién o
preparado, Presentacion €n su mayoria en co
presentado, grabada con mbinacién con sonid
4|Grabacioén un bosquejo dinamico|bosquejado lee, mira X (x) 1 a bocetos o
Pista de video de | |[mbinacién con el so
a grabacion de la |nido y si es necesari
5|Grabacion humano dinamico reacciona lee, mira X (x) 1 a conferencia 0. Guién
procesa y recib todas las tareas tam
con una solucion clar |proporciona la ta|e la retroaliment! Pregunta en Mood |bién pueden asignar
6|Tareas a rea, la solucién |acion X (x) 1,5 a le con solucién se a grupos
editada y debe
verificar la Pregunta en texto | todas las tareas ta
proporciona la ta|correccion por libre en Moodle co |mbién pueden asign
7|Tareas con tipo de solucién |rea, la solucién |si misma X (x) 1,5 a n tipo de solucién |arse a grupos
Pregunta en graba|todas las tareas tam
editado y refleja cién de conferenci |bién pueden asignar
8|Tareas libre/sin solucién presenta la tarea|do X (x) 1,5 a a para reflexion se a grupos
plantea la tarea, todas las tareas tam
solucién corregi bién pueden asignar
9|Tareas con correccion da procesa X X (x) 2 m tarea corregida se a grupos
secuencia de ordena los elem Estructura en el
10|Estructura elementos entos sigue X 1 a Wiki o Moodle
Visualizacion de
ordena los elem los jerarquias ,
11]|Estructura jerarquica entos realiza después [x 1 a Gréfico
presenta el cont Grandes Imagene
12|Estructura Relacién (causal) exto de acuerdo con |x 1 a s
reacciona/ reacciona/ Videoconferencia
Plataforma de opera (directame |opera (directam con intercambio di
13|interaccion directly, on both sides|nte) ente) X X X 3 f recto
Videoconferencia
con recogida de pr|
reacciona/ reacciona/ eguntas, reacciéon
Plataforma de delayed, on both opera (mas tarde|opera (mas tard y respuestas post
14]interaccion sides ) e) X X X 3 m eriores
Presentacion en vi
deo en directo del
Plataforma de directly, one direction profesor sin pregu |Beneficios relativam
15]interaccion T-->S opera reacciona X 1 f ntas ente improbables
Presentacion en v
ideo en directo de
Plataforma de directly, one direction los estudiantes sin|Beneficios relativam
16]interaccion S-->T reacciona opera X 1 f preguntas ente improbables
Plataforma de delayed, one reacciona Grabacion en vide
17]interaccion direction T-->S opera mas tarde X 1 m o del profesor
Grabacion en vide
Plataforma de delayed, one reacciona mas ta o de los estudiant
18|interaccion direction S-->T rde opera X 1 m es
reaccional reaccional
Plataforma de opera (mas tarde|opera (mas tard
19]interaccién delayed, T--S--S ) e) X X X 3 m Wiki

* Flexibilidad de tiempo de consumo (a: alto, m: medio, f: tiempo fijo)
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Tabla 3

Platformas Existentes

Gliickauf!

Platform

Lo que puede ser mapeado

Acciones por tabla

Moodle

Casi todo, incluyendo Estructura, t
areas con solucion y pruebas

a, ¢ (d), (). (9). (h k

Medios por tabla

Sentido

Vulnerabilidad

1-8, (9), 10-12, 17-
19

través del proceso de aprendizaje, de modo que
también puedan comprobar los conocimientos,
se puedan limitar los tiempos de procesamiento
y se pueda activar el contenido después de proc
esar con éxito las tareas, de modo que sea posi
ble un procesamiento continuo (que acompare
al semestre) de las tareas

Colaboracién en t
iempo real, intera
ccion dificil

Stud.IP

Casi todo, incl. Wiki, menos estru
ctura

a, b, (d), (e), (f), (g), (h),
(@), (). k

Proporcionar a los estudiantes una plataforma d
e intercambio (de datos y de comunicacion), con
exion del servidor de video, BigBlueButton y Mo
odle con el complemento StudIP (no se muestra
en la tabla). También es posible la integracion d
e las peliculas en los wikis

Menos instruccio
nes posibles que
en Moodle

Grabacion de clases

Todo lo que puede ser grabado

ab, c

1-5, (6-8), (10-12)

Mostrar el contenido

no hay interaccié
n

Videoconferencia

Todo lo que puede ser grabado

a,(b),c-k

"-1Q"

Actividad de ensefianza-
aprendizaje en tiempo real, interaccion

Ancho de banda,
fecha fija

Guiones, literatura,
listas de tareas.

Grabacidn estatica

a,b, (c)

2, (6-8), (9), 10-12

Suministro estructurado de informacion

Limitado, sin inter
accion
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Gliickauf!

Combinaciones

Tabla 4
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Autoestudio con un camino

Autoestudio sin un camino
Clases de entrada

Explicacion mutua de entrada

Presentacion de resultados
Preguntas de demanda

Preguntas de cuestionamiento
Discusion/ Interaccion - Juntos

Discusion/ Interaccion - Trabajo en grupdi

Retroalimentacion a los estudiantes
Retroalimentacion de los estudiantes

Moodle
Stud.IP

m [m |m
m [m |m

m
m [m |m

n

Grabacion de clases
Videoconferencia

Guiones, literatura, listas de tareas.
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